
                         Chrob ák WURMI pro  PC
                         * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
                                                  
hra  je  inspirov ána stejnojmennou  hrou ,  kterou  pro  PMD- 85 napsal  Franti šek  Fuka .

Jakou  svou  PC prvotinu  ( tehdy  pro  AT286)  ji  v  roce  1992 nabu šil  v  prvn í m 
semestru  v r ámci  výuky  Pascalu  JIKOSOFT dnes  zn ámý jako  NOSTALCOMP : - )

Hra  je  ps ána v Turbo  Pascalu  5. 5 ( 6. 0)  pod  DOSem 5. 0 a běží  v textov ém re žimu .  
Dí ky  slu žbě DOSu ( INT  $10, $8) ,  kter á umí  přečí st  znak  z VideoRAM,  nebylo  nutn é 
vytv ářet  virtu áln í  hrac í  pole  a cel á hra  se  tak  odehr ává pří mo ve  Videoram .  
Kromě sou řadnic  jednotliv ých  čl ánků hada ,  ty  jsou  v normáln í  RAM jako žto  
dynamick á proměnná ( nebo  jak  se  to  jmenovalo ) ,  na kter é byl  při  výuce  kladen  
zvl áštn í  důraz: - )    

Hra  byla  pova žov ána za  ztracenou ,  ale  po t éměř 30 letech  byla  nalezena  původn í  
5, 25"  disketa  s hrou  vč.  zdrojov ých  kódů a tato  disketa  se  uk ázala  jako  čiteln á!

Hra  je  kupodivu  st ále  hrateln á.  Testov ána v programu  DOSBOX 0. 74- 3 na WIN XP Pro
Ide áln í  rychlost  emulovan ého CPU je  cca  2500- 3000 cycles  ( CTRL+F11/ F12) .
PC Speaker  je  emulov án na zvukov é kart ě.

Jeliko ž hra  použí vá tehdy  roz ší řené tzv .  Kamenick ých  kódov ání  češtiny ,  je  vhodn é 
hru  spou št ět  s  t í mto  kódov ání m,  napří klad  za  pomoci  BAT souboru ,  viz .  ní že.  
( BAT i  soubor  s kamenick ých  kódem přilo ženy  v tomto  ZIPu ) .  

Ve standardn í m kódov ání  češtiny  DOSBOXu nejsou  korektn ě zobrazeny  někter é znaky  
v tabulce  nejlep ší ch  sk óre ,  ale  to  je  jedin á vada .  Hra  je  i  tak  pln ě funk ční !

Jinak  je  nastaven í  DOSBOXu defaultn í .  

Vystaven í m hry  na internet  je  nadále  zaji š t ěna jej í  nesmrtelnost: - )                  
 
                                   
Byla  rozpracov ána i  pln ě grafick á verze  WURMI V2,  ale  jak  už to  bývá,  nebyla  
dokon čena .  Pascal  se  dostal  na černou  listinu  a v Céčku  už to  JIKOSOFTa tolik  
nebavilo: - )  Nicméně nalezen á disketa  zdroj áky  nedokon čené V2 obsahuje ,  
tak  možná někdy . . .  : - )  
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Spoušt ění  program ů v  DOSBoxu:

1) zalo žit  adres ář pro  DOS programy  ( např.  C:/ dosprog )

2) nahr át  do něj  naše DOS programy

3) připojit  v  DOSBoxu jednotku  pří kazem:  mount  C C:/ dosprog
-  adres ář dosprog  se  připoj í  jako  jednotka  C:

Nyní  ji ž  funguje  napří klad  DIR C:

4) v pří padě,  že DOS program  vy žaduje  kódov ání  kamenick ých ,  vytvo řit  tento  BAT:

keyb  cz  867 ega9. cpx
NASPROGRAM. EXE

Spušt ění m tohoto  baťáku  se  spust í  NASPROGRAM s kamenick ých  kódov ání m češtiny .
Soubor  ega9. cpx  lze  nal ézt  na GITHUBu.

Pro  přehled  pří kaz ů DOSBoxu sta čí  v  základn í m promptu  zadat  intro  ( +enter ) )



Automatick é připojen í  jednotky  v AUTOEXEC. BAT:
vlo žit  pří kaz  mount  do části  [ autoexec ]  v souboru  dosbox - xxx . conf ,  t řeba  takto:

[ autoexec ]
# Lines  in  this  section  will  be run  at  startup .
# You can  put  your  MOUNT lines  here .
@ECHO OFF
MOUNT C C: \ dosprog
C:
CLS
ECHO .   
ECHO C = C:/ dosprog
ECHO * * * * * * * * * * * * * *
ECHO .    
DIR C:

Soubor  dosbox . conf  je  v 
C: \ Documents  and  Settings \ uživatel \ Local  Settings \ Data  aplikac í \ DOSBox\ . . .
Sem se  tak é ukl ádaj í  screenshoty  udělan é při  běží cí m DosBoxu  stiskem  CTRL+F5.


